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首先要知道的 

• Python中的缩进规则 

 

• 如何导入模块 

 

• 如何进行注释 



Python中的缩进规则 

如上所示，python以缩进来判断代码的归属 
 
一般用2-4个空格，tab是四个空格。 
同一代码块中缩进空格数需要一致，不能混用 

Python的缩进规则是十分严格的 
如果代码报错十有八九是缩进的问题 
所以先检查缩进是否正确 



模块的导入 

使用import语句导入模块 
 
类比C中的include 



如何注释 

• 使用#进行单行注释，类比C中的// 

 

• 使用””” 注释内容”””或’’’注释内容’’’进行多
行注释 

 （在python中并没有双引号和单引号之分） 



标识符 

 

介绍： 

 标识符主要用于对变 量、函数、类、模块
等的命名。 

 



标识符的规则 
标识符有如下特定的规则： 
• 区分大小写。如：sxt和SXT是不同的 
• 第一个字符必须是字母、下划线。其后的字符是：字母、数字、下划线 
• 不能使用关键字。比如：if、or、while等。 

 
• _单下划线开头：用于表示某个变量、方法或属性是内部使用的或具有特

定含义，但不希望在外部直接访问 
 

• __双下划线开头：类的私有成员。 
 

• __xxx__双下划线开头和结尾的名称通常有特殊含义，尽量避免这种写法。
比如：__init__ 是类的构造函数。 

 



Python的保留字 
不能随便用 



1.1print输出 

 



左侧是用三个双引号的多行输出，右侧是字符串合并输出 





                                                占位符 

和C差不多 
 
不过由   ,#name,#month 
 
变为了 %(name,month) 
 
 



1.2input输入 

需要注意的是，input获取的是字符串 
所以赋值给变量前记得强制转换 

还有不同于C 
3.x版本python强制转换是个函数 



1.3变量声明和赋值 



系列解包赋值 

删除变量 

链式赋值 



1.4数据类型 



基本数据类型 

除了复数其他和C大差不差 



Boolean 
 

True 或False（布尔型）,有时候能当作1或0 

String 

类比C中的字符数组 
不过C中没有反向索引 
 

单双引号都行，python无限制 



高级数据类型 



List列表 
列表的数据项不需要具有相同的类型 

创建一个列表，只要把逗号分隔的不同的数据项使用方括号括起来即可。 

类比C中的字符串数组 

列表都可以进行的操作包括索引，切片，加，乘，检查成员。 
此外，Python 已经内置确定序列的长度以及确定最大和最小的元素的方法。
只需要调用就行。 



List常用的脚本操作符 



List常用函数&方法 



Tuple元组 
• Python 的元组与列表类似，不同之处在于元组的元素不能修改。 

• 元组创建很简单，只需要在括号中添加元素，并使用逗号隔开即可。 

 



切片表达法  

start：切片的起始索引（包含该索引对应的元素）。如果省略，默认为0。 

stop：切片的结束索引（不包含该索引对应的元素）。如果省略，默认为序列的长度。 

step：步长，表示取元素的间隔。如果省略，默认为1。 



Dictionary字典 

• 字典是另一种可变容器模型，且可存储任意类型对象。 
• 字典的每个键值对 (key=>value)用冒号 : 分割，每个对之

间用逗号(,)分割，整个字典包括在花括号 {} 中  
 

类比C中的指针 

键必须是唯一的，但值则不必。 

值可以取任何数据类型，但键必须是不可变
的，如字符串，数字。 



访问字典里的值 

把相应的键放入到方括号中 

修改值，添加新的元素 删除元素或字典 

清空了之后不能再删除， 
因为字典已经没了 



字典内置函数&方法 





Set集合 
集合（set）是一个无序的不重复元素序列。 
集合中的元素不会重复，并且可以进行交集、并集、差集等常见的集合操作。 
可以使用大括号 { } 创建集合，元素之间用逗号 , 分隔， 或者也可以使用 set() 函数创
建集合 

>>> a = set('abracadabra') 
 
>>> a                                   
{'a', 'r', 'b', 'c', 'd'} 



添加元素 

移除元素 

计算集合元素个数 

清空集合 

判断元素是否在集合中存在 

s.add( x ) s.update( x ) 

s.remove( x ) s.discard( x ) 

len(s) 

s.clear() 

x in s 

常用集合内置方法 







1.5流程控制 

• 条件控制 
 

• 循环语句 
 

• 异常处理（try...except...finally） 
 

 



条件控制 
if 语句 

如果cond1条件为True，执行block_1,否则如果条件cond2
条件为True，执行block_2,否则执行block_3 



match...case 

Py3.10以上才有的东西 

用法类比C中的switch..case 



循环语句 
while 循环 

for 语句 

Python的for比C中的更灵活些 
多了一种“索引”的感觉 
 



range() 函数 

如果你需要遍历数字序列，可以使用内置 range() 函数。它会生成数列 



推导式 

expression：对 item 进行操作后得到的值，会成为新列表的元素。 

item：从 iterable 中迭代得到的元素。 

iterable：一个可迭代对象，比如列表、元组、字典等。 

condition：一个可选的条件表达式，只有当条件为真时，expression 才会被添
加到结果列表中。 

很像C中for的三个参数 


